
 

 

DISPENSA DE LICITAÇÃO 

 

PROCESSO Nº 1461/2026                           DISPENSA Nº 1249/2026 

 

1 – Objeto:  

            O presente termo tem como objeto a aquisição de jogos pedagógicos interativos, destinados 

à Escola Municipal Santa Rita de Cássia, do Município, em atendimento à Emenda Impositiva de 

Bancada nº 042/2025, conforme descrição e quantitativos descritos abaixo: 

 

Item Quant. Unid. Descrição Valor Unit. 

R$ 

Valor Total 

R$ 

01 01 unid Pirueta dos Bichos: Role a roleta e ela 

indicará em quais bichinhos você deve 

posicionar sua mão e pé. Quem cair, 

perde! Contém: 1 Roleta e 1 tapete 

educativo medindo 1,40mt por 1,40mt. 

149,90 149,90 

02 01 unid Cadê o Bicho: O objetivo do jogo é 

encontrar o bicho com a cor e a textura 

sorteadas nos dados. 
Contém: 03 dados (1 de bicho, 1 de cor e 
1 de textura), 27 
peças grandes (6,8 x 6,8 cm) em madeira 

reciclada. 

65,00 65,00 

03 01 unid Lousa Magnética com cavalete: A lousa 

é dupla face: de um lado, uma lousa 

branca para desenhar e escrever com 

canetão. Do outro, uma lousa verde 

magnética, onde a criança pode usar giz 

ou criar diversas atividades com as 62 

peças magnéticas que acompanham o 

recurso. Medidas do cavalete: A97cm 

X P 55 cm X L 40 cm.Medidas da 

lousa: A 44 cm X P 2 cm X L 65 cm 

319,90 319,90 

04 01 unid Cones e Argolas: Faça pareamento de 

cores, jogue as argolas e tente acertar os 

cones para ganhar pontos! 
Um recurso, muitas possibilidades de 
brincadeiras! Contém: 4 cones de 
silicone de 20 cm e 24 argolas. 

175,00 175,00 

05 01 unid Pote Sensorial: Excelente recurso para 

reduzir o estresse, aliviar crises de 

ansiedade e promover o relaxamento. 

Contém: 12 itens aleatórios. 

165,00 165,00 

06 01 unid Batalha dos Copos: Com desafios 

simples e envolventes, os jogadores 

devem reproduzir a sequência 

apresentada nas cartas utilizando os 

copos coloridos. Material: Plástico. 

75,00 75,00 
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Dimensões do produto: 28 x 28 x 6cm. 

07 01 unid Kit Montessori Floresta Verde: Seu 

objetivo e parear cores, separar 

formas, sequências, quantidades, 

atenção visual e coordenação motora 

fina. Contém: 30 miniaturas em 6 cores 

e 5 formatos, uma pinça, 6 potinhos 

coloridos e fichas de 

atividades. 

149,90 149,90 

08 01 unid Sequência de Bolas com pinça: A 

Sequência de Bolas com Pinça 

estimula habilidades fundamentais 

como coordenação motora fina, 

atenção, concentração e raciocínio 

lógico, além de favorecer o 

planejamento motor e a percepção 

visual. Contém: 1 base de madeira, 4 

tubos, 10 cartões de desafio e 1 pinça. 

Medidas: 34x7x14cm. 

159,90 159,90 

09 01 unid Prancha de Equilíbrio: A criança 

ficará em cima e, através do 

equilíbrio, terá como desafio e 

objetivo levar a bolinha mais 

próxima possível do centro. Contém: 

1 prancha de de equilíbrio, e 2 

bolinhas. Dimensões: 40 x 61 x 7 cm. 

Material: Madeira. 

175,00 175,00 

10 01 unid Amarelinha Divertida: auxilia no 

desenvolvimento da interação, 

agilidade, equilíbrio e socialização, 

assim como lateralidade e noções de 

direita e esquerda. Contém: 1 tapete 

medindo 70cm x 2cm e 2 metros! 

139,90 139,90 

11 01 unid Tapete Circuito Lateralidade: auxilia 

no desenvolvimento da interação, 

agilidade, equilíbrio e socialização, 

assim como lateralidade e as 

habilidades motoras do nosso corpo. 

139,90 139,90 

 

12 01 unid Memória 8x1: Esse é um tabuleiro 

com 8 temas para jogar o jogo da 

memória! Temas: Frutas, Animais 

terrestres, Animais Aquáticos, 

Números, Bandeiras, Carros, 

Brinquedos e Objetos 

de casa. Dimensões: Caixa 26 x 26 x 6 cm 

+ 25 peças. 

159,90 159,90 

13 01 unid Monta Palavras: O objetivo é observar 

as imagens dos cards e formar, com a 

ajuda dos cubos, as palavras 

correspondentes. Cada card apresenta 

uma figura que auxilia no 

reconhecimento das letras e na 

95,00 95,00 
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construção das palavras. Contém: 12 

dados e 27 cartelas. 

14 01 unid Kit Associando Fonemas: O objetivo 

do material é desenvolver a 

consciência fonológica das crianças, 

incentivando-as a identificar e 

compreender auditivamente as 

relações e substituições entre fonemas 

e grafemas das duplas de sons. 

Contém: 1 Associando Fonemas 

S/SS R/RR N/ M, 1 Associando 

Fonemas G/J CH/X Z/S, 1 

Associando Fonemas T/D F/V P/B. 

285,00 285,00 

15 01 unid Prato do Dia: O objetivo do material é 

auxiliar na identificação e 

reconhecimento dos alimentos, 

divididos em categorias diferentes, 

como, proteína animal, proteína 

vegetal, carboidratos, saladas e frutas. 

Contém: 1 base em MDF, 20 peças em 

MDF. 

105,00 105,00 

16 01 unid Ventosas: Ajuda a trabalhar a 

coordenação mão e olho, coordenação 

motora fina, sensação tátil, visual e 

habilidades espaciais. Contém: 25 

ventosas para superfícies lisas em 5 

cores e 5 formatos. Dimensões: 

7x11x11cm. 

75,00 75,00 

17 01 unid Balança do Macaquinho: É um jogo 

educativo que ensina a soma de forma 

simples e divertida. Com balanças 

coloridas e macaquinhos representando 

os pesos, as crianças aprendem 

conceitos matemáticos básicos 

enquanto se divertem. Contém: 1 

Balança, 30 Cartas, 19 Macacos e 10 

Números. Medidas: 26,5x26,5x8cm. 

189,90 189,90 

18 01 unid Pescando com Matemática: Um jogo de 

pescaria que alia aprendizado com 

diversão. Pesque os peixinhos, que estão 

marcados com números e vá contando 

quantos peixinhos e pontos você 

consegue fazer. Medidas: 40 cm x 16,5 x 

9,0 cm Contém: 25 Peixes, 40 Palitos, 02 

Varas de pescar. Tudo de madeira. 

185,00 185,00 

19 01 unid Kit painéis psicomotor: O Kit Painel 

Psicomotor contém 4 painéis de 

estímulos com diferentes formas de 

movimento, possui cores vibrantes e 

proporciona o desenvolvimento da 

coordenação motora fina, com 

desenhos variados estimulando a 

275,00 275,00 
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organização espacial e percepção 

visual. Composição: 4 Caixas 

(painéis), medidas 31x31x5cm cada com 

7 pinos para encaixe. 

20 01 unid Tetris de encaixe vertical jottplay: 

Contém: 1 base em madeira (medindo 

33x22x6cm) com 10 pinos para 

encaixe das peças e 25 peças 

geométricas coloridas com furos para 

serem encaixados na base. 

139,90 139,90 

21 01 unid Tangran Babebi: São 24 cartelas 

desafio frente e verso, 1 tabuleiro e 7 

peças de madeira. Contém: 1 

tabuleiro (25x25cm), 7 peças 

grandes e grossas (maior peça 

20x10cm, 6mm de espessura) e 24 

fichas com desafios e soluções para 

montar. 

119,90 119,90 

22 01 unid Semáforo Toque: Quadro dupla face 

um lado feminino e outro masculino. 

Excelente recurso para trabalhar 

limites de onde pode tocar. Dimensões: 

30x5x20cm. 

165,00 165,00 

23 01 unid Dominó Gigante: Um jogo de 

dominó de madeira e GIGANTE! 

Com 28 peças! Cada peça mede: 

C17,5cm x L8,5cm x A1cm. Contém: 

28 peças grandes. 

359,90 359,90 

24 01 unid Geometric: Vire uma carta e posicione-

a no tabuleiro conforme o padrão 

exibido em relação à posição e à cor. O 

jogador que concluir a partida primeiro 

pressiona a campainha para encerrar e 

recebe a carta. Contém: 2 Discos de 

jogo, 8 Quadrados, 8 Hexágonos, 8 

Círculos, 8 Triângulos, 24 cartas e 1 

campainha. 

Dimensão: 27.0 x 5.0 x 26.8cm. 

95,00 95,00 

25 01 unid Seguindo os Blocos: Um jogo versátil 

que estimula o raciocínio lógico, 

interpretação e solução de problemas 

desde a infância até a idade adulta. Com 

96 desafios diferentes e 96 cartas, além 

de 24 blocos coloridos. 

119,90 119,90 

26 01 unid Treinando as Letras: Um tabuleiro com 

todas as letras do alfabeto em letras 

cursivas. Um ótimo estímulo a escrita 

através do tracejado com a caneta 

magnética! Medidas: 30,5 cm x 34 

cm x 1,5 cm. Contém: 01 tabuleiro, 26 

esferas, 01 cursor magnético. 

239,90 239,90 

27 01 unid Cursores Magnéticos: Um tabuleiro 195,00 195,00 
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com caneta magnética para ir levando 

as bolinhas pelo circuito. Contém: 01 

tabuleiro medindo 360mm x 160mm x 

20mm, 60 esferas metálicas, 01 cursor 

com um imã na ponta para movimentar 

as esferas dentro dos labirintos. 

28 01 unid Palhaço com Pinos: Contém: Recurso 

composto por uma placa em MDF com 

pinos fixados na base, 2 dados e 36 

elásticos. Dimensões: 19x39. 

119,90 119,90 

29 01 unid Mosaico Criativo: Estimula a 

coordenação motora fina, 

reconhecimento de cores e formas, 

raciocínio lógico, concentração e 

paciência da criança e trabalha a 

percepção visual. Contém: 1 

tabuleiro, 115 peças coloridas e 24 

desafios. 

149,90 149,90 

30 01 unid Pense e Ache: Os jogadores devem 

virar uma carta e localizar a figura 

correspondente rapidamente no 

tabuleiro. Quem localizar primeiro 

coloca sua ficha em cima da figura. 
Material: madeira. 

Contém: 1 tabuleiro, 36 cartas e 50 fichas 

em e.v.a. Dimensões aproximadas: 

28x28cm. 

85,00 85,00 

31 01 unid Lista de Compras: O objetivo do 

material é encontrar os itens da lista de 

compras e colocá-los na cesta. Um 

excelente recurso para desenvolver 

habilidades cognitivas, raciocínio 

lógico, associação, vocabulário e 

alfabetização. Contém: 1 base em mdf 

no formato de cesta de compras, 24 

peças e 12 cards. Dimensões 

aproximadas: 26cm x 18cm. 

119,90 119,90 

32 01 unid Mini livro fábulas: páginas 16-

material: papel Dimensões: 

10x13x0,10cm 

6,60 6,60 

 

 

 

 

2 - Contratado:  

EKKO BRINQUEDOS EDUCATIVOS LTDA 

CNPJ: 37.829.059/0001-05 

ENDEREÇO: R MARQUES DO HERVAL, Nº 1362, BAIRRO CENTRO, SANTO ANGELO/ RS  

CEP: 98.801-640 
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3 – Valor total da contratação:  

          O valor do objeto será de R$ 5.000,00 (cinco mil reais). 

 

4- Forma de Pagamento. 

        O pagamento será efetuado em até 10 (dez) dias após a entrega dos materiais, mediante 
apresentação da nota fiscal, relatório do fornecimento dos materiais e atesto do fiscal quanto ao 
cumprimento do objeto. 
  

 

5- Prazo de Entrega: 

        Os materiais deverão ser entregues no prazo máximo de 10 (dez) dias corridos, a contar da autorização 

pela Secretaria de Educação, na Escola Municipal Santa Rita de Cássia. 

 

6 – Dotação Orçamentária: 

        06 – Secretaria da Educação, Cultura e Desporto; 06.01 – Secretaria da Educação, Cultura e 

Desporto – Recurso MDE; 2022 – Manutenção do Ensino Fundamental 33903000 – Material de 

Consumo; Cód. reduzido da despesa: 797; Fonte de Recurso: 1500 - Detalhamento 0020 MDE 

 

7 – Da documentação apresentada: 

            Para fins de contratação a empresa apresentou a seguinte documentação: Ato Constitutivo, 

Cartão CNPJ, Comprovante de Regularidade FGTS, CND Trabalhista, CND Federal, CND Estadual, CND 

Municipal Faxinal do Soturno e Santo Angelo/RS, CND Falimentar. 

 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  

8 – Justificativa: Dispensa de licitação em razão do valor, conforme Art. 75, Inciso II, da Lei 14.133/21, 

pelos motivos que seguem: 

A contratação decorre da necessidade de disponibilizar à unidade escolar recursos pedagógicos 

adequados e diversificados que contribuam para o aprimoramento das práticas educacionais 

desenvolvidas na educação infantil e nos anos iniciais do ensino fundamental. A utilização de jogos 

e materiais pedagógicos interativos constitui importante ferramenta de apoio ao processo de 

ensino-aprendizagem, possibilitando o desenvolvimento de atividades lúdicas e significativas, de 

acordo com a faixa etária e as necessidades dos alunos. Esses recursos podem contribuir para o 

desenvolvimento de habilidades cognitivas, motoras, sociais e emocionais, além de estimular a 

criatividade, o raciocínio lógico, a concentração, a cooperação e a autonomia. Nesse contexto, a 

contratação busca proporcionar melhores condições para o desenvolvimento das atividades 

pedagógicas, ampliando as possibilidades metodológicas dos profissionais da educação e 

favorecendo a participação ativa dos alunos no processo de aprendizagem. A aquisição dos materiais 

também visa atender à demanda apresentada pela unidade escolar, mediante a disponibilização de 
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recursos pedagógicos que possam ser utilizados de forma integrada às atividades curriculares e às 

estratégias de ensino adotadas pelos professores. 

Faxinal do Soturno/RS, 09 de setembro de 2026. 

 

9 – Parecer da Assessoria Jurídica: Conforme parecer anexo, essa assessoria concorda com a 

presente dispensa de licitação. 

 

Faxinal do Soturno/RS, _______/______/_______.         

 

                                                                                                                                 Dra. Betina B. Sarzi Sartori 

                                                                                   Assessora Jurídica - OAB/RS 56.135 

 

10 – RATIFICAÇÃO: Conforme o Art. 72, VIII, da Lei 14.133/21, RATIFICO a presente dispensa de 

licitação. 

 

Faxinal do Soturno/RS, _______/______/_______. 

 

 

Lourenço Domingos Moro 

Prefeito Municipal 

 

Registre-se e Publique-se 

Em ____/____/_____. 
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ESTUDO TÉCNICO PRELIMINAR 

Município de Faxinal do Soturno - RS 

Secretaria Municipal de Educação, Cultura e Desporto  

Necessidade da Administração: aquisição de jogos pedagógicos interativos para a Escola Municipal 

Santa Rita de Cássia do município em atendimento a Emenda Impositiva de bancada nº 042/2025. 

 

1. DESCRIÇÃO DA NECESSIDADE 

O presente Estudo Técnico Preliminar tem por objeto analisar a necessidade de contratação de 

empresa especializada para o fornecimento de jogos pedagógicos interativos destinados à Escola 

Municipal Santa Rita de Cássia, do Município, em atendimento à Emenda Impositiva de Bancada nº 

042/2025. A contratação decorre da necessidade de disponibilizar à unidade escolar recursos 

pedagógicos adequados e diversificados que contribuam para o aprimoramento das práticas 

educacionais desenvolvidas na educação infantil e nos anos iniciais do ensino fundamental. A 

utilização de jogos e materiais pedagógicos interativos constitui importante ferramenta de apoio ao 

processo de ensino-aprendizagem, possibilitando o desenvolvimento de atividades lúdicas e 

significativas, de acordo com a faixa etária e as necessidades dos alunos. Esses recursos podem 

contribuir para o desenvolvimento de habilidades cognitivas, motoras, sociais e emocionais, além 

de estimular a criatividade, o raciocínio lógico, a concentração, a cooperação e a autonomia. Nesse 

contexto, a contratação busca proporcionar melhores condições para o desenvolvimento das 

atividades pedagógicas, ampliando as possibilidades metodológicas dos profissionais da educação e 

favorecendo a participação ativa dos alunos no processo de aprendizagem. A aquisição dos 

materiais também visa atender à demanda apresentada pela unidade escolar, mediante a 

disponibilização de recursos pedagógicos que possam ser utilizados de forma integrada às 

atividades curriculares e às estratégias de ensino adotadas pelos professores. Dessa forma, a 

contratação mostra-se necessária para atender ao interesse público relacionado à melhoria das 

condições de ensino e aprendizagem, bem como para assegurar a adequada aplicação dos recursos 

destinados por meio da Emenda Impositiva de Bancada nº 042/2025. 

 

2. DESCRIÇÃO DOS REQUISITOS DA CONTRATAÇÃO 

Os materiais objeto da presente contratação possuem natureza de bens comuns, uma vez que seus 

padrões de desempenho e qualidade podem ser objetivamente definidos por meio de especificações 

usuais de mercado, permitindo sua descrição de forma clara e precisa no Termo de Referência, nos 

termos da Lei Federal nº 14.133/2021. A empresa a ser contratada deverá possuir capacidade 

técnica e operacional para o fornecimento dos materiais especificados, atendendo integralmente às 

exigências estabelecidas no Termo de Referência, bem como cumprir todas as normas legais e 

regulamentares aplicáveis ao objeto da contratação. 

2.1 Os materiais deverão ser entregues no prazo máximo de 10 (dez) dias corridos, a contar da 

autorização pela Secretaria de Educação, na Escola Municipal Santa Rita de Cássia. 

2.2 Toda prorrogação de prazo de entrega deverá ser justificada por escrito e previamente 

autorizada pela Autoridade Superior, devendo a solicitação ser encaminhada a Secretaria Municipal 

de Educação, até 02 (dois) dias úteis antes do vencimento do prazo de entrega estipulado e ainda na 

vigência contratual. 
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2.3 Os materiais poderão ser rejeitados, no todo ou em parte, quando em desacordo com as 

especificações constantes neste Termo, devendo ser substituídos no prazo de 05 (cinco) dias, a 

contar da notificação a contratada, às suas custas, sem prejuízo a contratante. 

 

3. ESTIMATIVA DAS QUANTIDADES 

Os quantitativos estimados para a contratação pretendida têm como parâmetro a contratação de 

empresa especializada para o fornecimento de jogos pedagógicos interativos para a Escola 

Municipal Santa Rita de Cássia, do município de Faxinal do Soturno. 

 

4. LEVANTAMENTO DE MERCADO 

Conforme pesquisa de mercado realizada, para solução da necessidade administrativa, objeto do 

presente Estudo Técnico Preliminar, vislumbra-se possível, sob o aspecto técnico e econômico, a 

contratação de empresa especializada no fornecimento de jogos interativos para a Escola Municipal 

Santa Rita de Cássia. 

 

5. ESTIMATIVA DO VALOR DA CONTRATAÇÃO 

Estima-se para a contratação almejada o valor total de R$ 5.000,00 (cinco mil reais), conforme 

tabela abaixo. 

Item Quant. Descrição P1 P2 P3 

Menor 

preço 

unitário 

R$ 

Valor 

Total 

R$ 

01 01 

Pirueta dos Bichos: Role a 

roleta e ela indicará em 

quais bichinhos você deve 

posicionar sua mão e pé. 

Quem cair, 

perde! Contém: 1 Roleta e 1 

tapete educativo medindo 

1,40mt por 1,40mt. 

149,90 155,00 162,00 149,90 149,90 

02 01 

Cadê o Bicho: O objetivo do 

jogo é encontrar o bicho com 

a cor e a textura sorteadas 

nos dados. 
Contém: 03 dados (1 de bicho, 

1 de cor e 1 de textura), 27 
peças grandes (6,8 x 6,8 cm) 

em madeira reciclada. 

65,00 69,90 75,00 65,00 65,00 

03 01 

Lousa Magnética com 

cavalete: A lousa é dupla 

face: de um lado, uma lousa 

branca para desenhar e 

escrever com canetão. Do 

outro, uma lousa verde 

magnética, onde a criança 

pode usar giz ou criar 

diversas atividades com as 62 

319,90 325,00 329,90 319,90 319,90 
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peças magnéticas que 

acompanham o recurso. 

Medidas do cavalete: A97cm 

X P 55 cm X L 40 cm 

Medidas da lousa: A 44 cm X 

P 2 cm X L 65 cm 

04 01 

Cones e Argolas: Faça 

pareamento de cores, jogue as 

argolas e tente acertar os 

cones para ganhar pontos! 
Um recurso, muitas 

possibilidades de brincadeiras! 
Contém: 4 cones de silicone de 

20 cm e 24 argolas. 

175,00 185,00 192,00 175,00 175,00 

05 01 

Pote Sensorial: Excelente 

recurso para reduzir o 

estresse, aliviar crises de 

ansiedade e promover o 

relaxamento. 

Contém: 12 itens aleatórios. 

165,00 179,90 185,00 165,00 165,00 

06 01 

Batalha dos Copos: Com 

desafios simples e 

envolventes, os jogadores 

devem reproduzir a 

sequência apresentada nas 

cartas utilizando os copos 

coloridos. Material: Plástico. 

Dimensões do produto: 28 x 28 

x 6cm. 

75,00 79,90 89,90 75,00 75,00 

07 01 

Kit Montessori Floresta 

Verde: Seu objetivo e parear 

cores, separar formas, 

sequências, quantidades, 

atenção visual e 

coordenação motora fina. 

Contém: 30 miniaturas em 6 

cores e 5 formatos, uma 

pinça, 6 potinhos coloridos 

e fichas de 

atividades. 

149,90 159,90 165,00 149,90 149,90 

08 01 

Sequência de Bolas com 

pinça: A Sequência de Bolas 

com Pinça estimula 

habilidades fundamentais 

como coordenação motora 

fina, atenção, concentração e 

raciocínio lógico, além de 

favorecer o planejamento 

motor e a percepção visual. 

159,90 165,00 169,90 159,90 159,90 
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Contém: 1 base de madeira, 
4 tubos, 10 cartões de 

desafio e 1 pinça. Medidas: 
34x7x14cm. 

09 01 

Prancha de Equilíbrio: A 

criança ficará em cima e, 

através do equilíbrio, terá 

como desafio e objetivo 

levar a bolinha mais 

próxima possível do 

centro. Contém: 1 prancha 

de de equilíbrio, e 2 

bolinhas. Dimensões: 40 x 

61 x 7 cm. Material: 

Madeira. 

175,00 188,00 195,00 175,00 175,00 

10 01 

Amarelinha Divertida: 

auxilia no desenvolvimento 

da interação, agilidade, 

equilíbrio e socialização, 

assim como lateralidade e 

noções de direita e esquerda. 

Contém: 1 tapete medindo 

70cm 

x 2cm e 2 metros! 

139,90 145,00 149,90 139,90 139,90 

11 01 

Tapete Circuito 

Lateralidade: auxilia no 

desenvolvimento da 

interação, agilidade, 

equilíbrio e socialização, 

assim como 

lateralidade e as habilidades 

motoras do nosso corpo. 

139,90 149,90 155,00 139,90 
139,90 

 

12 01 

Memória 8x1: Esse é um 

tabuleiro com 8 temas para 

jogar o jogo da memória! 

Temas: Frutas, Animais 

terrestres, Animais 

Aquáticos, Números, 

Bandeiras, Carros, 

Brinquedos e Objetos 

de casa. Dimensões: Caixa 26 

x 26 x 6 cm + 25 peças. 

159,90 165,00 169,90 159,90 159,90 

13 01 

Monta Palavras: O objetivo 

é observar as imagens dos 

cards e formar, com a ajuda 

dos cubos, as palavras 

correspondentes. Cada card 

apresenta uma figura que 

auxilia no reconhecimento 

das letras e na construção 

95,00 105,00 110,00 95,00 95,00 
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das palavras. Contém: 12 

dados e 27 

cartelas. 

14 01 

Kit Associando Fonemas: O 

objetivo do material é 

desenvolver a consciência 

fonológica das crianças, 

incentivando-as a identificar 

e compreender 

auditivamente as relações e 

substituições entre fonemas 

e grafemas das duplas de 

sons. Contém: 1 

Associando Fonemas 

S/SS R/RR N/ M, 1 

Associando Fonemas G/J 

CH/X Z/S, 1 Associando 

Fonemas T/D F/V 

P/B. 

285,00 299,90 312,00 285,00 285,00 

15 01 

Prato do Dia: O objetivo do 

material é auxiliar na 

identificação e 

reconhecimento dos 

alimentos, divididos em 

categorias diferentes, como, 

proteína animal, proteína 

vegetal, carboidratos, saladas 

e frutas. Contém: 1 base em 

MDF, 20 

peças em MDF. 

105,00 115,00 119,90 105,00 105,00 

16 01 

Ventosas: Ajuda a trabalhar a 

coordenação mão e olho, 

coordenação motora fina, 

sensação tátil, visual e 

habilidades espaciais. 

Contém: 25 ventosas para 

superfícies lisas em 5 cores 

e 5 formatos. Dimensões: 

7x11x11cm. 

75,00 79,90 85,00 75,00 75,00 

17 01 

Balança do Macaquinho: É 

um jogo educativo que 

ensina a soma de forma 

simples e divertida. Com 

balanças coloridas e 

macaquinhos representando 

os pesos, as crianças 

aprendem conceitos 

matemáticos básicos 

enquanto se divertem. 

189,90 195,00 215,00 189,90 189,90 
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Contém: 1 Balança, 30 

Cartas, 19 Macacos e 10 

Números. 

Medidas: 26,5x26,5x8cm. 

18 01 

Pescando com Matemática: 

Um jogo de pescaria que alia 

aprendizado com diversão. 

Pesque os peixinhos, que estão 

marcados com números e vá 

contando quantos peixinhos e 

pontos você consegue fazer. 

Medidas: 40 cm x 16,5 x 9,0 

cm Contém: 25 Peixes, 40 

Palitos, 02 Varas de pescar. 

Tudo de madeira. 

185,00 210,00 219,90 185,00 185,00 

19 01 

Kit painéis psicomotor: O Kit 

Painel Psicomotor contém 4 

painéis de estímulos com 

diferentes formas de 

movimento, possui cores 

vibrantes e proporciona o 

desenvolvimento da 

coordenação motora fina, 

com desenhos variados 

estimulando a organização 

espacial e percepção visual. 

Composição: 4 Caixas 

(painéis), medidas 31x31x5cm 

cada com 7 pinos para encaixe 

275,00 289,90 315,00 275,00 275,00 

20 01 

Tetris de encaixe vertical 

jottplay: Contém: 1 base em 

madeira (medindo 

33x22x6cm) com 10 pinos 

para encaixe das peças e 25 

peças geométricas coloridas 

com furos para serem 

encaixados na base. 

139,90 149,90 155,00 139,90 139,90 

21 01 

Tangran Babebi: São 24 

cartelas desafio frente e 

verso, 1 tabuleiro e 7 

peças de madeira. 

Contém: 1 tabuleiro 

(25x25cm), 7 peças 

grandes e grossas (maior 

peça 20x10cm, 6mm de 

espessura) e 24 fichas com 

desafios e soluções para 

montar. 

119,90 125,00 129,90 119,90 119,90 

22 01 Semáforo Toque: Quadro 165,00 175,00 188,00 165,00 165,00 
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dupla face um lado feminino 

e outro masculino. Excelente 

recurso para trabalhar 

limites de onde 

pode tocar. Dimensões: 

30x5x20cm. 

23 01 

Dominó Gigante: Um jogo 

de dominó de madeira e 

GIGANTE! Com 28 

peças! Cada peça mede: 

C17,5cm x L8,5cm x 

A1cm. 

Contém: 28 peças grandes. 

359,90 365,00 369,90 359,90 359,90 

24 01 

Geometric: Vire uma carta e 

posicione-a no tabuleiro 

conforme o padrão exibido 

em relação à posição e à cor. 

O jogador que concluir a 

partida primeiro pressiona a 

campainha para encerrar e 

recebe a carta. Contém: 2 

Discos de jogo, 8 

Quadrados, 8 Hexágonos, 8 

Círculos, 8 Triângulos, 24 

cartas e 1 campainha. 

Dimensão: 27.0 x 5.0 x 

26.8cm. 

95,00 105,00 112,00 95,00 95,00 

25 01 

Seguindo os Blocos: Um 

jogo versátil que estimula o 

raciocínio lógico, 

interpretação e solução de 

problemas desde a infância 

até a idade adulta. Com 96 

desafios diferentes e 96 

cartas, além 

de 24 blocos coloridos. 

119,90 129,90 135,00 119,90 119,90 

26 01 

Treinando as Letras: Um 

tabuleiro com todas as letras 

do alfabeto em letras cursivas. 

Um ótimo estímulo a escrita 

através do tracejado com a 

caneta magnética! Medidas: 

30,5 cm x 34 

cm x 1,5 cm. 

Contém: 01 tabuleiro, 26 

esferas, 01 cursor magnético. 

239,90 245,00 249,90 239,90 239,90 

27 01 
Cursores Magnéticos: Um 

tabuleiro com caneta 

magnética para ir levando as 

195,00 212,00 215,00 195,00 195,00 
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bolinhas pelo circuito. 

Contém: 01 tabuleiro 

medindo 360mm x 160mm x 

20mm, 60 esferas metálicas, 

01 cursor com um imã na 

ponta para movimentar as 

esferas 

dentro dos labirintos. 

28 01 

Palhaço com Pinos: 

Contém: Recurso composto 

por uma placa em MDF 

com pinos fixados na base, 

2 dados e 36 elásticos. 

Dimensões: 19x39. 

119,90 125,00 129,90 119,90 119,90 

29 01 

Mosaico Criativo: 

Estimula a coordenação 

motora fina, 

reconhecimento de cores 

e formas, raciocínio 

lógico, concentração e 

paciência da criança e 

trabalha a percepção 

visual. 

Contém: 1 tabuleiro, 115 peças 

coloridas e 24 desafios. 

149,90 155,00 165,00 149,90 149,90 

30 01 

Pense e Ache: Os jogadores 

devem virar uma carta e 

localizar a figura 

correspondente rapidamente 

no tabuleiro. Quem localizar 

primeiro coloca sua ficha em 

cima da figura. 
Material: madeira. 

Contém: 1 tabuleiro, 36 cartas 

e 50 fichas em e.v.a. 

Dimensões aproximadas: 

28x28cm. 

85,00 89,90 95,00 85,00 85,00 

31 01 

Lista de Compras: O objetivo 

do material é encontrar os 

itens da lista de compras e 

colocá-los na cesta. Um 

excelente recurso para 

desenvolver habilidades 

cognitivas, raciocínio lógico, 

associação, vocabulário e 

alfabetização. Contém: 1 

base em mdf no formato de 

cesta de compras, 24 peças e 

12 cards. 

119,90 129,90 134,90 119,90 119,90 
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Dimensões aproximadas: 26cm 

x 18cm. 

32 01 

Mini livro fábulas: páginas 

16-material: papel 

Dimensões: 10x13x0,10cm 

6,60 10,00 8,00 6,60 6,60 

Total R$ 5.000,00 

Vislumbra –se que tal valor é compatível com o praticado pelo mercado, sendo obtido através do 

menor preço unitário dos valores cotados e obtidos pela pesquisa e cotação de fornecedores. 

6. DESCRIÇÃO DA SOLUÇÃO COMO UM TODO 

A solução proposta consiste na contratação de empresa especializada para o fornecimento de jogos 

pedagógicos interativos para a Escola Municipal Santa Rita de Cássia, no Município de Faxinal do 

Soturno/RS, conforme especificações, quantitativos e condições estabelecidos no Termo de 

Referência. 

 

7. JUSTIFICATIVA PARA O PARCELAMENTO OU NÃO DA CONTRATAÇÃO 

Nos termos dos art. 40, inciso V, alínea “b”, e §§ 2º e 3º da Lei Federal nº 14.133/2021, as 

contratações deverão observar o princípio do parcelamento do objeto sempre que técnica e 

economicamente viável, com vistas à ampliação da competitividade e à obtenção da proposta mais 

vantajosa para a Administração. 

No presente caso, conclui-se pela não adoção do parcelamento da contratação, tendo em vista que o 

fornecimento dos materiais por um único fornecedor proporciona maior eficiência na gestão 

contratual, facilita o controle da entrega, assegura a padronização dos materiais e reduz os custos 

administrativos decorrentes da fiscalização. 

 

8. RESULTADOS PRETENDIDOS  

Pretende-se, com a dispensa de licitação, assegurar a contratação mais vantajosa para o Município. 

Almeja-se, igualmente, evitar contratação com sobre preço ou com preço manifestamente 

inexequível e superfaturamento na execução da contratação. 

A contratação decorrente da presente dispensa de licitação exigira da contratada o cumprimento das 

boas práticas de sustentabilidade, contribuindo para a racionalização e otimização do uso dos 

recursos, bem como para a redução dos impactos ambientais.  

 

9. PROVIDÊNCIAS PRÉVIAS AO CONTRATO 

A fiscalização da presente contratação ficará a cargo da servidora Aline Zanon, cargo de servente, 

matrícula nº 10723, que será responsável pelo acompanhamento e ateste da execução do objeto, nos 

termos do art. 117 da Lei nº 14.133/2021. 

 

10. CONTRATAÇÕES CORRELATAS E/OU INTERDEPENDENTES 

Este estudo não identificou a necessidade de realizar contratações acessórias para a perfeita 

execução do objeto, uma vez que todos os meios necessários para a aquisição dos materiais podem 

ser supridos apenas com a contratação ora proposta. Os materiais que se pretende, portanto, são 

autônomos e prescindem de contratações correlatas ou interdependentes. 
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11. POSSÍVEIS IMPACTOS AMBIENTAIS  

Considerando a natureza e o objeto da contratação, não são previstos impactos ambientais 

significativos, desde que sejam observadas as medidas de prevenção, redução e destinação 

ambientalmente adequada dos resíduos gerados. 

12. DECLARAÇÃO DE VIABILIDADE  

Com base na justificativa e nas especificações técnicas constantes neste Estudo Técnico Preliminar 

e seus anexos, e na existência de planejamento orçamentário para subsidiar esta contratação, 

declaramos que a contratação é viável, atendendo aos padrões e preços de mercado. 

 

 

                                                         Faxinal do Soturno, 19 de agosto de 2026. 

 

 

                                                        Simone Cancian Stieler 

                                         Secretária de Educação, Cultura e Desporto 
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TERMO DE REFERÊNCIA 

 

Município de Faxinal do Soturno - RS 

Secretaria Municipal de Educação, Cultura e Desporto  

Necessidade da Administração: aquisição de jogos pedagógicos interativos para a Escola Municipal 

Santa Rita de Cássia do município em atendimento a Emenda Impositiva de bancada nº 042/2025. 

 

1. DEFINIÇÃO DO OBJETO 

O presente Termo de Referência tem por objeto a aquisição de jogos pedagógicos interativos, 

destinados à Escola Municipal Santa Rita de Cássia, do Município, em atendimento à Emenda 

Impositiva de Bancada nº 042/2025. A contratação tem por finalidade disponibilizar à unidade 

escolar recursos didático-pedagógicos adequados e diversificados, destinados ao desenvolvimento 

das atividades educacionais na educação infantil e nos anos iniciais do ensino fundamental, 

ampliando as possibilidades metodológicas dos profissionais da educação e favorecendo a 

participação ativa dos alunos no processo de ensino-aprendizagem. Os jogos e materiais 

pedagógicos interativos constituem recursos de apoio às práticas educacionais, possibilitando a 

realização de atividades lúdicas, dinâmicas e significativas, adequadas às diferentes faixas etárias e 

necessidades dos alunos. Sua utilização poderá contribuir para o desenvolvimento de habilidades 

cognitivas, motoras, sociais e emocionais, bem como para o estímulo à criatividade, ao raciocínio 

lógico, à concentração, à cooperação e à autonomia. A aquisição busca, ainda, atender à demanda 

apresentada pela unidade escolar, proporcionando recursos que possam ser utilizados de forma 

integrada às atividades curriculares e às estratégias pedagógicas adotadas pelos professores, 

contribuindo para a melhoria das condições de ensino e aprendizagem. Dessa forma, a contratação 

visa atender ao interesse público relacionado ao aprimoramento das práticas educacionais e à 

disponibilização de recursos pedagógicos adequados aos alunos, assegurando, ainda, a adequada 

aplicação dos recursos destinados por meio da Emenda Impositiva de Bancada nº 042/2025. 

 

2. FUNDAMENTAÇÃO DA CONTRATAÇÃO 

A fundamentação da contratação encontra-se detalhada em tópico específico do Estudo Técnico 

Preliminar. 

 

3. DESCRIÇÃO DA SOLUÇÃO COMO UM TODO 

A solução proposta consiste na contratação de empresa especializada para o fornecimento de jogos 

pedagógicos interativos para a Escola Municipal Santa Rita de Cássia, no município de Faxinal do 

Soturno. 

 

4. REQUISITOS DA CONTRATAÇÃO 

Os materiais possuem natureza comum, uma vez que seus padrões de desempenho e qualidade 

podem ser objetivamente definidos por meio das especificações constantes neste Termo de 

Referência, nos termos da Lei Federal nº 14.133/2021. A contratada deverá realizar a entrega dos 

materiais no prazo de até 10 (dez) dias, contados a partir da autorização emitida pela Secretaria 

Municipal de Educação, Cultura e Desporto. 
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5. MODELO DE EXECUÇÃO DO OBJETO 

O presente certame tem como objetivo a contratação de empresa para o fornecimento de jogos 

pedagógicos interativos para a Escola Municipal Santa Rita de Cássia, no município de Faxinal do 

Soturno. Os materiais deverão ser entregues na Escola Municipal Santa Rita de Cássia, situada na 

Rua Amir Trevisan, nº 190, Vila Verde Teto, no município de Faxinal do Soturno/RS, em 

conformidade com o estabelecido no item 1 e seus subitens. O recebimento dos materiais será 

realizado pelo gestor e pelo fiscal, conforme designação da Administração. A contratada deverá 

comprometer-se a cumprir rigorosamente todos os prazos e obrigações estabelecidos neste Termo 

de Referência. 

 

6. MODELO DE GESTÃO DO CONTRATO 

A gestão e a fiscalização do objeto contratado serão realizadas conforme o disposto no Decreto 

Municipal 3204/2023, que “Regulamenta as funções do agente de contratação, da equipe de apoio e 

da comissão de contratação, suas atribuições e funcionamento, a fiscalização e a gestão dos 

contratos, e a atuação da assessoria jurídica e do controle interno no âmbito do Município de 

Faxinal do Soturno, nos termos da Lei Federal nº 14.133/2021”. 

 

7. CRITÉRIOS DE MEDIÇÃO E DE PAGAMENTO 

O pagamento será efetuado em até 10 (dez) dias após a entrega dos materiais, mediante 

apresentação da nota fiscal, relatório do fornecimento dos materiais e atesto do fiscal quanto ao 

cumprimento do objeto. 

 

8. FORMA E CRITÉRIOS DE SELEÇÃO DO FORNECEDOR/PRESTADOR DE 

SERVIÇO 

A seleção do fornecedor será realizada mediante processo de contratação direta, por dispensa de 

licitação em razão do valor, com fundamento no art. 75, inciso II, da Lei Federal nº 14.133/2021, 

considerando tratar-se de aquisição de bens cujo valor estimado se enquadra no limite legal 

estabelecido para essa hipótese de contratação. 

 

9. ESTIMATIVA DO VALOR DA CONTRATAÇÃO 

Estima-se para a contratação almejada o valor total de R$ 5.000,00 (cinco mil reais), 

 

Item Quant. Unid. Descrição Menor preço 

unitário R$ 

Valor Total 

R$ 

01 

01 

unid Pirueta dos Bichos: Role a roleta e ela 

indicará em quais bichinhos você deve 

posicionar sua mão e pé. Quem cair, 

perde! Contém: 1 Roleta e 1 tapete 

educativo medindo 1,40mt por 1,40mt. 

149,90 149,90 

02 

01 

unid Cadê o Bicho: O objetivo do jogo é 

encontrar o bicho com a cor e a 

textura sorteadas nos dados. 
Contém: 03 dados (1 de bicho, 1 de cor 

e 1 de textura), 27 
peças grandes (6,8 x 6,8 cm) em madeira 

reciclada. 

65,00 65,00 
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03 

01 

unid Lousa Magnética com cavalete: A 

lousa é dupla face: de um lado, uma 

lousa branca para desenhar e escrever 

com canetão. Do outro, uma lousa 

verde magnética, onde a criança pode 

usar giz ou criar diversas atividades 

com as 62 peças magnéticas que 

acompanham o recurso. Medidas do 

cavalete: A97cm X P 55 cm X L 40 

cm.Medidas da lousa: A 44 cm X P 2 

cm X L 65 cm 

319,90 319,90 

04 

01 

unid Cones e Argolas: Faça pareamento de 

cores, jogue as argolas e tente acertar os 

cones para ganhar pontos! 
Um recurso, muitas possibilidades de 

brincadeiras! Contém: 4 cones de 
silicone de 20 cm e 24 argolas. 

175,00 175,00 

05 

01 

unid Pote Sensorial: Excelente recurso para 

reduzir o estresse, aliviar crises de 

ansiedade e promover o relaxamento. 

Contém: 12 itens aleatórios. 

165,00 165,00 

06 

01 

unid Batalha dos Copos: Com desafios 

simples e envolventes, os jogadores 

devem reproduzir a sequência 

apresentada nas cartas utilizando os 

copos coloridos. Material: Plástico. 

Dimensões do produto: 28 x 28 x 6cm. 

75,00 75,00 

07 

01 

unid Kit Montessori Floresta Verde: Seu 

objetivo e parear cores, separar 

formas, sequências, quantidades, 

atenção visual e coordenação motora 

fina. Contém: 30 miniaturas em 6 

cores e 5 formatos, uma pinça, 6 

potinhos coloridos e fichas de 

atividades. 

149,90 149,90 

08 

01 

unid Sequência de Bolas com pinça: A 

Sequência de Bolas com Pinça 

estimula habilidades fundamentais 

como coordenação motora fina, 

atenção, concentração e raciocínio 

lógico, além de favorecer o 

planejamento motor e a percepção 

visual. Contém: 1 base de madeira, 4 

tubos, 10 cartões de desafio e 1 pinça. 

Medidas: 34x7x14cm. 

159,90 159,90 

09 

01 

unid Prancha de Equilíbrio: A criança 

ficará em cima e, através do 

equilíbrio, terá como desafio e 

objetivo levar a bolinha mais 

175,00 175,00 
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próxima possível do centro. 

Contém: 1 prancha de de equilíbrio, 

e 2 bolinhas. Dimensões: 40 x 61 x 7 

cm. Material: Madeira. 

10 

01 

unid Amarelinha Divertida: auxilia no 

desenvolvimento da interação, 

agilidade, equilíbrio e socialização, 

assim como lateralidade e noções de 

direita e esquerda. Contém: 1 tapete 

medindo 70cm x 2cm e 2 metros! 

139,90 139,90 

11 

01 

unid Tapete Circuito Lateralidade: auxilia 

no desenvolvimento da interação, 

agilidade, equilíbrio e socialização, 

assim como lateralidade e as 

habilidades motoras do nosso corpo. 

139,90 
        139,90 

 

12 

01 

unid Memória 8x1: Esse é um tabuleiro 

com 8 temas para jogar o jogo da 

memória! Temas: Frutas, Animais 

terrestres, Animais Aquáticos, 

Números, Bandeiras, Carros, 

Brinquedos e Objetos 

de casa. Dimensões: Caixa 26 x 26 x 6 

cm + 25 peças. 

159,90 159,90 

13 

01 

unid Monta Palavras: O objetivo é observar 

as imagens dos cards e formar, com a 

ajuda dos cubos, as palavras 

correspondentes. Cada card apresenta 

uma figura que auxilia no 

reconhecimento das letras e na 

construção das palavras. Contém: 12 

dados e 27 cartelas. 

95,00 95,00 

14 

01 

unid Kit Associando Fonemas: O objetivo 

do material é desenvolver a 

consciência fonológica das crianças, 

incentivando-as a identificar e 

compreender auditivamente as 

relações e substituições entre fonemas 

e grafemas das duplas de sons. 

Contém: 1 Associando Fonemas 

S/SS R/RR N/ M, 1 Associando 

Fonemas G/J CH/X Z/S, 1 

Associando Fonemas T/D F/V 

P/B. 

285,00 285,00 

15 

01 

unid Prato do Dia: O objetivo do material é 

auxiliar na identificação e 

reconhecimento dos alimentos, 

divididos em categorias diferentes, 

como, proteína animal, proteína 

vegetal, carboidratos, saladas e frutas. 

105,00 105,00 
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Contém: 1 base em MDF, 20 peças em 

MDF. 

16 

01 

unid Ventosas: Ajuda a trabalhar a 

coordenação mão e olho, coordenação 

motora fina, sensação tátil, visual e 

habilidades espaciais. Contém: 25 

ventosas para superfícies lisas em 5 

cores e 5 formatos. Dimensões: 

7x11x11cm. 

75,00 75,00 

17 

01 

unid Balança do Macaquinho: É um jogo 

educativo que ensina a soma de forma 

simples e divertida. Com balanças 

coloridas e macaquinhos 

representando os pesos, as crianças 

aprendem conceitos matemáticos 

básicos enquanto se divertem. Contém: 

1 Balança, 30 Cartas, 19 Macacos e 10 

Números. Medidas: 26,5x26,5x8cm. 

189,90 189,90 

18 

01 

unid Pescando com Matemática: Um jogo de 

pescaria que alia aprendizado com 

diversão. Pesque os peixinhos, que estão 

marcados com números e vá contando 

quantos peixinhos e pontos você 

consegue fazer. Medidas: 40 cm x 16,5 

x 9,0 cm Contém: 25 Peixes, 40 Palitos, 

02 Varas de pescar. Tudo de madeira. 

185,00 185,00 

19 

01 

unid Kit painéis psicomotor: O Kit Painel 

Psicomotor contém 4 painéis de 

estímulos com diferentes formas de 

movimento, possui cores vibrantes e 

proporciona o desenvolvimento da 

coordenação motora fina, com 

desenhos variados estimulando a 

organização espacial e percepção 

visual. Composição: 4 Caixas 

(painéis), medidas 31x31x5cm cada com 

7 pinos para encaixe. 

275,00 275,00 

20 

01 

unid Tetris de encaixe vertical jottplay: 

Contém: 1 base em madeira (medindo 

33x22x6cm) com 10 pinos para 

encaixe das peças e 25 peças 

geométricas coloridas com furos para 

serem encaixados na base. 

139,90 139,90 

21 

01 

unid Tangran Babebi: São 24 cartelas 

desafio frente e verso, 1 tabuleiro e 

7 peças de madeira. Contém: 1 

tabuleiro (25x25cm), 7 peças 

grandes e grossas (maior peça 

20x10cm, 6mm de espessura) e 24 

119,90 119,90 
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fichas com desafios e soluções para 

montar. 

22 

01 

unid Semáforo Toque: Quadro dupla face 

um lado feminino e outro masculino. 

Excelente recurso para trabalhar 

limites de onde pode tocar. 

Dimensões: 30x5x20cm. 

165,00 165,00 

23 

01 

unid Dominó Gigante: Um jogo de 

dominó de madeira e GIGANTE! 

Com 28 peças! Cada peça mede: 

C17,5cm x L8,5cm x A1cm. 

Contém: 28 peças grandes. 

359,90 359,90 

24 

01 

unid Geometric: Vire uma carta e 

posicione-a no tabuleiro conforme o 

padrão exibido em relação à posição e 

à cor. O jogador que concluir a partida 

primeiro pressiona a campainha para 

encerrar e recebe a carta. Contém: 2 

Discos de jogo, 8 Quadrados, 8 

Hexágonos, 8 Círculos, 8 Triângulos, 

24 cartas e 1 campainha. 

Dimensão: 27.0 x 5.0 x 26.8cm. 

95,00 95,00 

25 

01 

unid Seguindo os Blocos: Um jogo versátil 

que estimula o raciocínio lógico, 

interpretação e solução de problemas 

desde a infância até a idade adulta. 

Com 96 desafios diferentes e 96 cartas, 

além de 24 blocos coloridos. 

119,90 119,90 

26 

01 

unid Treinando as Letras: Um tabuleiro com 

todas as letras do alfabeto em letras 

cursivas. Um ótimo estímulo a escrita 

através do tracejado com a caneta 

magnética! Medidas: 30,5 cm x 34 

cm x 1,5 cm. Contém: 01 tabuleiro, 26 

esferas, 01 cursor magnético. 

239,90 239,90 

27 

01 

unid Cursores Magnéticos: Um tabuleiro 

com caneta magnética para ir levando 

as bolinhas pelo circuito. Contém: 01 

tabuleiro medindo 360mm x 160mm x 

20mm, 60 esferas metálicas, 01 cursor 

com um imã na ponta para movimentar 

as esferas dentro dos labirintos. 

195,00 195,00 

28 

01 

unid Palhaço com Pinos: Contém: Recurso 

composto por uma placa em MDF 

com pinos fixados na base, 2 dados e 

36 elásticos. Dimensões: 19x39. 

119,90 119,90 

29 
01 

unid Mosaico Criativo: Estimula a 

coordenação motora fina, 

reconhecimento de cores e formas, 

149,90 149,90 
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raciocínio lógico, concentração e 

paciência da criança e trabalha a 

percepção visual. Contém: 1 

tabuleiro, 115 peças coloridas e 24 

desafios. 

30 

01 

unid Pense e Ache: Os jogadores devem 

virar uma carta e localizar a figura 

correspondente rapidamente no 

tabuleiro. Quem localizar primeiro 

coloca sua ficha em cima da figura. 
Material: madeira. 

Contém: 1 tabuleiro, 36 cartas e 50 

fichas em e.v.a. Dimensões 

aproximadas: 28x28cm. 

85,00 85,00 

31 

01 

unid Lista de Compras: O objetivo do 

material é encontrar os itens da lista de 

compras e colocá-los na cesta. Um 

excelente recurso para desenvolver 

habilidades cognitivas, raciocínio 

lógico, associação, vocabulário e 

alfabetização. Contém: 1 base em mdf 

no formato de cesta de compras, 24 

peças e 12 cards. Dimensões 

aproximadas: 26cm x 18cm. 

119,90 119,90 

32 

01 

unid Mini livro fábulas: páginas 16-

material: papel Dimensões: 

10x13x0,10cm 

6,60 6,60 

 

Vislumbra-se que tal valor é compatível com o praticado pelo mercado correspondente, 

observando-se o disposto no art. 23, § 1º III e IV, da Lei Federal nº 14.133/2021, sendo obtido pelo 

menor preço de valores cotados e obtidos pela pesquisa de preços e cotação de fornecedores. 

 

10. ADEQUAÇÃO ORÇAMENTÁRIA 

O dispêndio financeiro decorrente da contratação ora pretendida decorrerá da dotação orçamentária 

descrita em memorando anexo. 

 

Faxinal do Soturno, 19 de agosto de 2026. 

 

 

                                                           Simone Cancian Stieler 

Secretária de Educação, Cultura e Desporto 
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PARECER JURÍDICO 2026 

(Lei nº 14.133/2021) 

 

Vem a essa Assessoria para Parecer em processo de contratação direta por dispensa em razão 

do valor, nos termos do artigo 75, inciso II, da Lei nº 14.133/2021.  

 

     A contratação pretendida está embasada na aquisição de jogos pedagógicos interativos, 

destinados à Escola Municipal Santa Rita de Cássia, do Município, em atendimento à Emenda 

Impositiva de Bancada nº 042/2025. 

 

Neste sentido, não há o que opor, sob o aspecto jurídico.  

 

Consta nos autos documento de formalização da demanda que discrimina o objeto da 

contratação almejada, atendendo o disposto no art. 72, inciso I, da Lei nº 14.133/2021. Houve 

estimativa de despesa, calculada na forma estabelecida no art. 23 da Lei nº 14.133/2021 (art. 72, 

inciso II), estando este, por conseguinte, justificado (art. 72, inciso VII).  

 

Há demonstração de haver previsão de recursos orçamentários com o compromisso a ser 

assumido (art. 72, inciso IV), bem como os documentos do futuro contratado, ora anexados, 

comprovam que o particular preenche os requisitos de habilitação e qualificação mínima necessárias 

(art. 72, inciso V).  

 

A razão da escolha do futuro contrato está pautada em critério objetivo, qual seja, a presente 

empresa apresenta o menor preço e, dentre os orçamentos apresentados, estando assim atendido o 

pressuposto do art. 72, inciso VI, da Lei nº 14.133/2021. 

 

Em face do exposto, sob o aspecto jurídico, opina-se pela legalidade da contratação direta, 

nos termos do artigo 75, inciso II, da Lei nº 14.133/2021. Opina-se, outrossim, pela remessa dos autos 

à autoridade competente para promover a autorização da contratação, nos termos do art. 72, inciso 

VIII, da Lei nº 14.133/2021.    

                                          

 

Faxinal do Soturno/RS, 08 de setembro de 2026. 

 

 

 

 

Betina Bellinaso Sartori- OAB/RS 56.135 

Assessora Jurídica 
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